www.pygame.org/docs

Instalacia pygame cez pip
Python musi byt v systémovych premennych pre spustenie
instaldcie balicku pygame v prikazovom riadku:

Kostra programu
Graficky program sa skladd z troch casti: inicializdcie,
spracovania udalosti a prekreslenia okna.

Miroslav Hdjek, github.com/etakerim

python -m pip install pygame

Farby
Kazdy pixel md okrem pozicie v rastri aj farbu vo formdte RGB
(Cervend, zelend, modrd). ZloZky st v rozsahu od o po 255.

Biela farba f = Color (255, 255, 255)
Cierna farba f = Color (0, 0, 0)
Farebné zlozky f.r, f.g, f.b
HSV farba f = Color(0)

f.hsva = [360, 100, 100]
ObdiZniky

UmoZiiuji uchovdvat a pracovat s obdlZnikovymi oblastami

from pygame import x
SIRKA = 600
VYSKA = 400

1) Vytvorenie okna a prednastavenie
platno = display.set_mode([SIRKA, VYSKA])

while True:
2) Spracovanie udalosti

akcia = event.poll()
if akcia.type == QUIT:
break

3) Prekreslenie kresieb v okne

r = Rect([x, y], [S8irka, vyska]) display.update ()
Vlastnosti r.x, r.y, r.width, r.height time.delay(30)
Posuno x,y r = rect.move(dx, dy) Grafické okno
Zlicenie oblasti |r = rect.union(Rect) - —
, . Nastavenie a init()
Je cely Rect v rect? |[rect.contains (Rect) zrusenie pygamu quit()
Prekryvajti sa? rect.colliderect(Rect) — -
Bod v obdlzniku? |rect.collidepoint([x, y]) |Casovac z:zgz:z :izllT]eﬂ;SOCk()

Povrchy
Obrazové ddta pre zobrazenie do grafického okna. M6Zu
obsahovat priehladnost (rgba), uZitocnu pre vrstvenie.

Vytvorenie grafického okna so Sirkou w a vyskou h

surface = display.set_mode([w, h])

Surface([S$irka, vyska])
Surface([w, h], SRCALPHA)

povrch
povrch =

Zobrazenie zmien na obrazovku (celej alebo oblasti)

BLIT skopiruje surface zdroj na poziciu pos = [x, y] na
ciel. Zo zdroj sa dd spravit obdlZnikovy vyrez cez Rect.
Funkcia vracia Rect upravenej oblasti.

display.update()

display.update([rectl, rect2, .1)

ciel.blit(zdroj,
ciel.blit(zdroj,

[x, y1)

[x, yl, Rect)

Geometrické utvary

Podl'a ndzvu funkcie nakresli titvar na dany surface s farbou
zadany bud' bodmi alebo obdlZnikom. Posledny parameter w
urcuje hriibku obrysu, nula je len vypln. Ndvratovd hodnota
predstavuje zmeneny obdlZnik.

Farebnd vypln povrch.fill(farba)

Sirka v pixeloch w = povrch.get_width()
Vyska v pixeloch h = povrch.get_height()
Rozmery v px w, h = surface.get_size()

line(s, farba, [x1,yl],[x2,y2], w=1)
aaline(s, farba, [x1,yl], [x2,y2])
rect(surface, farba, Rect, w=0)

draw.
draw.
draw.

draw.polygon(s, farba, zoznamBodov, w=0)

o draw.circle(surface, farba, [x, y], r,w=0)
Obd[Znik surfacu t = face.get t ’ PR A
e surf rec surface.get_rect() draw.ellipse(surface, farba, Rect, w=0)
Priehl'adnost povrch.set_alpha(alpha) Obrazky

Zrus priehl'adnost
Posun povrchu

povrch.set_alpha(None)
povrch.scroll(dx, dy)

Nacitaj a uloZ obrdzky zo stiboru do premennej typu Surface.
Podporované formdty: jpg, png, bmp, len nacitanie: gif, tif

Farba na pozicii farba =
Nastav farbu P

p.get_at([x, yl)
.set_at([x, y], farba)

povrch = 1image.load("otvor.jpg")
image.save (povrch, "uloz.jpg")

Kopirovanie o
Zrychlit povrch P
pre blit-ovanie p

povrch.copy()
p.convert()
p.convert_alpha()

p = transform.flip(povrch, xbool, ybool)
p = transform.scale(povrch, [w, h])
p = transform.rotate(povrch, uhol)




Udalosti — mysS a klavesnica
Pre reagovanie na vstupy od uZivatel'a potrebuje aplikdcia
sledovat rad udalosti a spracovat ich v pripade potreby.

Zvuky

Prehrdvanie zvukovvych stiborov a hudby

Nacitaj jednu udalost
udalost = event.poll()

Nacitanie zvukového stiboru .wav, .mp3
zvuk = mixer.Sound("zvuk.mp3")

for udalost 1in event.get():
print(udalost)

Udalosti podl'a druhu a ich dostupné vlastnosti:

Prehraj

Zastav

Hlasitost: 0.0 - 1.0
Vypni stisenim

zvuk.play()

zvuk.stop ()
zvuk.set_volume (hlasitost)
zvuk. fadeout (ms)

QUIT Vektory
KEYDOWN unicode, key 2D vektor v = Vector2([x, y])
KEYUP key Suradnice (zlozky) |v.x, v.y
MOUSEMOTION pos, rel, buttons Pocitanie s vektormi
MOUSEBUTTONDOWN |pos, button Sticet vektorov vV + U
MOUSEBUTTONUP  |pos, button Rozdiel vektorov V-
Ndsobenie skaldrom |v x cislo

USEREVENT code . , .

: Delenie skalarom v / cislo
Vytvor vlastnu udalost's id: USEREVENT + n Celociselné delenie v /] cislo
Jednorazovo event.post(id) Priradenie s vypoctom |V += u
Opakovane time.set_timer (id, ms) DiZka vektoru dlzka = v.length()

Kldvesnica - stlacené kldvesy a ich kody (event.key)

Vektor urcenej dizky
Otoc vektor o uhol v °

v.scale_to_length(dlzka)

o 9 Ko - Ko v.rotate(uhol)

- - Vzdialenostodvpou |yzd = v.distance_to(u)
a-z |K.a- K.z Skaldrny stcin cislo = v.dot(u)
§ipky |K_UP, K_DOWN, K_LEFT, K_RIGHT Vektorovy sticin vektor = v.cross(u)
1ne K_ESCAPE, K_SPACE, K_RETURN Linedrna interpoldcia vekt = v.lerp(u, pomer)

Mys - tlacidld (event.button, event.buttons[n-1])

Lavé, Stredné, Pravé
Skrolovanie: dopredu, dozadu

1, 2, 3
4, 5

pomer 0.0 — 1.0

Medzi kartezidnskou a
poldrnou stistavou

r, uhol = v.as_polar()
u = v.from_polar([r,uhol])

Text a pisma
Zobrazenie textu sa realizuje cez fonty (pisma): vytvoreny
text je v premennej typu Surface.

Perlinov Sum

Pre stiradnicu vygeneruje pseudondhodnti hodnotu, ktord
plynulo zdvisi od okolitych hodnaét Sumu.

Nacitanie pisma zo stiboru alebo zo systému

BaliCek je potrebné nainstalovat a importovat

font =
font =

font.SysFont("Serif", velkost)
font.Font("font.ttf", velkost)

python -m pip install opensimplex

from opensimplex import x

Font vykresli text s farbou. Antialiasing a farba pozadia

Hodnotu Sumu na stradnicidch v rozmedzi (-1; 1)

povrch = font.render(text, aalias, farba)
p = font.render(text, aalias, farba, bg)
Tucné pismo | font.set_bold(zapni)

Kurziva font.set_italic(zapni)

Vyskariadku |[px = font.get_linesize()

Vytvor generdtor
1-rozmerny
2-rozmerny
3-rozmerny

g

h
h
h

OpenSimplex(seed)
g.noiseld(x)

= g.noise2d(x, Y)

= g.noise3d(x, vy, z)




