
  

Digitalizácia údajov

Miroslav Hájek



  

Opakovanie 
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Údaje / Dáta:
● správa bez ohľadu na nový informačný obsah
Informácia:
● správa prinášajúca nové poznatky

Digitalizácia: 
● prevod analógových údajov na digitálne
Kódovanie: 
● priradenie znaku z jednej skupiny do inej

Bit [b] – binary digit 
● jednotka informácie 
Bajt [B] – slabika
● zoskupenie 8 bitov

23     22    21    20

1  0  0  1(2) =  9(10)



  

Text
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Myšlienka:
Každé písmeno nahradíme
jeho poradím v abecede

Príklad:
● A, H, O, J  
● 1, 8, 15, 10

Otázky:
● Koľko bajtov má text z príkladu?
● Koľko “písmen” vytvoríme z 1 bajtu?

A 1 0000 0001
B 2 0000 0010
C 3 0000 0011
D 4 0000 0100
E 5 0000 0101
F 6 0000 0110
G 7 0000 0111
H  8 0000 1000
...



  

ASCII tabuľ ka
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Kódovacie tabuľky v informatike:
● EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal Interchange Code)
● ASCII  (American Standard Code for Information Interchange)

● 7-bitový kód (0 – 127)
● + 1 bit na národné abecedy (Latin-1)

● Unicode
● 16-bitový kód

Veľkosť textového súboru (.txt) v B
● ASCII: počet znakov  x  1 B
● Unicode: počet znakov  x  2 B



  

Obrázky
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Rastrová grafika Vektorová grafika

Šírka obrázka = 8 bodov

Výška = 
7 bodov

● Obrazový bod mriežky je pixel
● Rozmery obrázka - rastra

● 8 x  7 = 56 pixelov (px)
● Formát: BMP, GIF, JPEG, PNG

● Opis obrázka z geometrických útvarov
● Obdĺžnik: xs = 0, ys = 3, a = 10, b = 3
● Kruh:  xs = 2, ys = 2, a = 1,5

● Formát: SVG



  

Paleta farieb v grafike
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Čiernobiela paleta
1 px = 1 bit

Monochromatická 
paleta (Odtiene šedej)
1 px = 1 B

Farebná paleta RGB 
1 px = 3 B

0 0 0 čierna
255 0 0 červená
0 255 0 zelená
0 0 255 modrá

Veľkosť obrazového súboru v B
● šírka  x  výška  x  farebná paleta
● 800 px  x  600 px x 3 B 



  

Zvuk
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● Zvuk je mechanické vlnenie vzduchu
● Postup digitalizácie zvuku:

1.Vzorkovanie – pravidelné odčítanie hlasitosti
2.Kvantovanie – zaokrúhlenie hodnôt na celé čísla
3.Kódovanie – priradenie binárneho čísla

● Formát: WAV, MP3, M4A



  

Zvukové súbory
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Veľkosť zvukového súboru v B:
● Trvanie nahrávky (s)
● Vzorkovacia frekvencia (Hz)
● Bitová hĺbka (B)
● Počet kanálov (mono, stereo)

Príklad:
30 s  x 44,1 kHz  x  16 b x 2 = 5 292 kB



  

Notové hudobné skladby
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MIDI súbory
● Podobné vektorovej grafike
● Notový zápis
● Výška, dynamika a trvanie tónu



  

Zhrnutie: Digitalizácia údajov
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● Text
● ASCII
● Unicode

● Obrázky
● Rastrové
● Vektorové

● Zvuk
● Vzorkovanie
● Kvantovanie
● Kódovanie

počet znakov x 1 B

šírka x výška x farebná paleta 

trvanie x vzorkovanie frekvencia x 
bitová hĺbka x počet kanálov


