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Opakovanie

Udaje / Data: Bit [b] - binary digit

* sprava bez ohladu na novy informacny obsah * jednotka informacie
Informacia: Bajt [B] - slabika

* sprava prinasajuca nové poznatky * zoskupenie 8 bitov
Digitalizacia: , - , 23 92 51 0

* prevod analégovych udajov na digitalne

Kodovamie: 100 1= g
* priradenie znaku z jednej skupiny do inej




Myslienka:

A 1 0000 0001 Kazdé pismeno nahradime
B 2 0000 0010 jeho poradim v abecede
C 3 0000 0011
D 4 00000100 Priklad:
E 5 00000101 AN,0,
. 1,8, 15,10
F 6 00000110
G 7 00000111 Otizky:
H 8 0000 1000 * Kolko bajtov ma text z prikladu?

 Kolko “pismen” vytvorime z 1 bajtu?



ASCII tabul'ka

° I ° ° M 5 5 E E A E
Kodovacie tabulky v informatike: U 0| e e o M 5] B ||| || V| e e T
* EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal Interchange Code) o |o_|[o_ |[o. |[o. |[v |[s E-|[c

E|| 1| 2| 3| "4

* ASCII (American Standard Code for Information Interchange) | ¢ || 17 || 18 || 1 [[ 20 ] 21 || 22 || 23 || 24 || 25 || 26 || 27 || 28 || 28 || 30 || 31
* 7-bitovy kod (0 - 127) Al U] S| %[ & CX ([ * [+ (=1
A + l bit na nérodné abecedy (Latin l) 32 EE] 14 35 EfD 7 B ER 44 4l 42 43 dd 45 d& 47

* Unicode el ol ol 1 e SR A I e
* 16-bitovy kod @ /A|B|C|D|E|F|GH 1 |J|K|L|M|N|O
Velkost textového suboru (.txt) vB PIQ|IRY S| T YWy X ¥y 2 LA R~
e ASCII: pocet znakov x 1B “lallblcldllelflg|h]iljlk|l|m|n|o
* Unicode:  pocetznakov x 2B e e e e e e
plaglris|tiul|viw x|{yl|z|{|[I|]|} ~]F¥

112 |( 113 (| 114 | 115 || 11& | 117 || 118 || 119 || 120 || 121 || 122 || 123 || 124 || 125 || 126& || 127




Rastrova grafika Vektorova grafika

01111110
10000001
10100101
10000001 : ;
10111101
10000001
01111110

Sirka obrazka = 8 bodov I EEEEE EEEEE S
* Obrazovy bod mrieZky je pixel * Opis opra'zka z geometrickych Utvarov
* Rozmery obrazka - rastra * Obdlznik: x,=0,ys=3,a=10,b=3
* 8x 7=56 pixelov (px) * Kruh: xs=2,ys=2,a=1,5
» Format: BMP, GIF, JPEG, PNG * Format: SVG




Paleta farieb v grafike

Ciernobiela paleta Monochromaticka Farebna paleta RGB
1 px =1 bit paleta (Odtiene Sedej) 1px=3B

lpx=1B 000 Cierna
Velkost obrazového stiboru v B 25500 Eervenja'
* Sirka x vyska x farebnad paleta 02550 zelena

* 800 px x 600pxx3B 00255 modra




 Zvuk je mechanické vinenie vzduchu

 Postup digitalizacie zvuku:
1.Vzorkovanie - pravidelné odCitanie hlasitosti
2.Kvantovanie - zaokrthlenie hodnét na celé Cisla
3.Kodovanie - priradenie bindrneho ¢isla

* Format: WAV, MP3, M4A




Zvukove subory

Velkost zvukového suboru v B:
 Trvanie nahravky (s)
 Vzorkovacia frekvencia (Hz)

* Bitova hibka (B)

* Pocet kanalov (mono, stereo)

Priklad:
30s x44,1 kHz x 16 bx2=5292 kB
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Notové hudobné skiadby

o —— . . . \ \ n
MIDI siibory Sl om, MATE  S.me Pome by Jron G -n
* Podobné vektorovej grafike
+ Notovy zapis LRI IR LM LM RN LH L

* \lyska, dynamika a trvanie tonu




Zhrnutie: Digitalizacia audajov

* Text
* ASCII pocet znakov x 1 B
* Unicode
* Obrazky
* Rastrové Sirka x vyska x farebné paleta
 Vektorové
* Zvuk

e Vzorkovanie trvanie X vzorkovanie frekvencia x
e Kvantovanie bitova hlbka x pocet kanalov

 Kddovanie



